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GROTE BEER : Benetnath = Puntje van de staart
Mizar = Gordel (met het ruitertje Alcor =
renpaard of ruiter)
Alioth = Staart 
Megrez = Knots
Dubhe = Rug van de beer
Merak = Lende van de beer
Phekda = Klauw

PERSEUS : Algenib = Zijde 
Algol = Hoofd van de demon

CEPHEUS : Alderamin = Rechterarm 
CASSIOPEIA : Caph = Cassiopeia

Schedir = Boezem
ANDROMEDA : Sirrah = Navel van het paard, centrum van het

paard
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Mirach = Gordel, band, ring
PEGASUS : Markab = Zadel

Scheat = Schouder
ZWAAN : Deneb = Staart van de hen (kip)
LIER : Wega = Snaarinstrument
HERCULES : Ras Algethi = Hoofd van de knielende man
RAM : Hamal = Kop van het schaap
STIER : Aldebaran (oog van de stier)  = Begeleider
LEEUW : Denebola = Staart van de leeuw
WEEGSCHAAL : Zuben Algenubi = Zuidelijke grijpklauw

Zuben Elschemali = Noordelijke grijpklauw
SCHUTTER : Alrami = Schutter

Kaus Australis = Zuidelijk deel van de boog
Kaus Borealis = Noordelijk deel van de boog

STEENBOK : Dabih = Geluk van de moordenaar
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WATERMAN : Sadalmelek = Geluk van de Koning
VISSEN : Alrisha = Knoop van twee linten
ORION : Betelgeuze (Linkerschouder vanaf de aarde

gezien) = Oksel
Bellatrix (rechterschouder vanaf de aarde
gezien) = de (roepende) Strijder
Mintaka (rechter ster uit de gordel) = Gordel
Alnilam (middelste ster van de gordel)  =
Parelsnoer
Alnitak (linker ster van de gordel) = Gordel
Rigel (rechtervoet, vanaf de aarde gezien) =
Linkerbeen
Saiph (linkervoet vanaf de aarde gezien) =
Zwaard


